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Abstract : This paper a ims at da ta structure of line map symbols. Fi rstl y, graphic composition pattern and rendering

efficiency in three classic st ructures of l ine symbol which conta ined cel-l cycle, li ne-type overlay and function method

were analyzed. Secondly, a structure and storage method based on PostScript imaging model were proposed for

uniformly describing control axis in l ine symbols. Thi rdly, three types of strokes which conta ined color-stroke, cel-l

stroke and ra ster-stroke were designed. They supported the two composition model of cel-l cycle and l ine-type

overlay, and could design cartoon a nd art isti c symbols. Final ly, a prototype system wa s developed to conduct the

experiments of efficiency compa rison and mul t-i media output. Experiments show that this structure can render line

symbols efficient ly by decomposing them. It supports complex l ine symbols design and can export ma p symbols to

computer screen for display, Web for tra nsmission and paper for printing ea sil y.

Key words : line ma p symbol; PostScript imaging model ; symbol data structure; symbol rendering effi ciency; mult-i

media output

摘 � 要:针对线状地图符号构图模式和绘制效率,分析比较单元循环配置、线型叠加以及纯函数绘制三类典型线状地图

符号数据结构优缺点。引入 PostScript 成像模型中�路径�数据结构,实现对任意复杂线状符号控制轴线的统一描述,设

计基于标记顶点序列的�路径�结构化存储方法;设计颜色笔划、图元笔划和栅格笔划三种绘制方法,可以同时支持单元

循环配置和线型叠加两种线状符号构图模式,支持卡通类、艺术类线状地图符号的设计;构建线状地图符号设计器原型

系统并进行效率对比和多介质输出试验。试验表明,该数据结构能够针对线状符号的构图特点而进行灵活分解绘制,保

证最优的符号绘制效率,能够支持复杂线状符号的设计,同时支持地图符号的屏幕显示、网络发布和纸质印刷。
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1 � 引 � 言

地图符号利用形状、尺寸、大小、网纹、色彩等

视觉变量来表达定位、定性和定量的地理信息[ 1] ,

实现对地理空间原貌的抽象,形成地图模型[ 2] ;通

过象形、会意的图形刺激人的大脑, 产生心像,引

导视觉思维。线状符号是地图上使用最为广泛的

符号之一,用来表达地理空间上沿某个方向延伸

的线状或带状现象的地理要素, 如河流、道路、国

界线等。线状地图符号设计难点在于: � 线状地

图符号的图形结构差异较大, 难以采用一种通用

的、格式化的模式或模板来描述; � 线状符号所

指代的地理目标本身形态复杂, 光滑、移位、抹角

等处理均需要复杂的计算几何算法; � 制图活动

所形成的线状符号交叉、压盖、共位冲突等情况的

处理规则也增加了线状地图符号绘制的难度。此

外,线状符号的数据结构决定符号的分解模式,也

决定符号的定长提取、嵌套与循环算法,直接影响

符号绘制的时间复杂度与空间复杂度。

2 � 现有线状地图符号数据结构分析

线状地图符号数据结构方面, OGC ( open

geospat ial consor tium ) 制 定 了 Styled Layer

Descriptor Implementat ion Specificat ion1. 0. 0标

准[ 3] , ArcGIS定义了 7种基本线型[ 4] ,文献[ 5-9]

人研究了线状地图符号构图方法[ 5-9]。综合来看,

当前国内外线状符号数据结构可分为以下三类:

( 1) 单元循环配置法, 线状符号由特定的图
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形单元按照线的延展方向,采用一定的缩放比例、

旋转角度等参数循环配置而成 [ 7, 9]。如图 1所示,

境界符号可以依据这种规则分解为一定的图形循

环单元,横向循环配置而成。其特点是数据结构

简单,易于编辑修改。文献[ 7]和[ 9]均采用此种

方法。该方法被 CAD 系统和通用图形系统(如

Illust rato r)所采用。针对复杂线状符号如国界符

号,由于点状符号的位置计算可以共享全局的循

环遍历以及定长提取, 因此其绘制效率较高。而

对于连续的线状符号如铁路符号, 因分割为配置

单元时需要进行抹角处理,所以其绘制效率相对

较低。

图 1� 单元循环配置法与线型叠加法

F ig. 1� M et hods of cel-l cy cle configur ation and line- type

over lay

( 2) 线型叠加法, 将复杂的线状符号纵向分

解为一系列基本线型。通过基本线型绘制的叠加

来完成符号的整体绘制。国界符号可以分解为三

种不同线型(如图 1 右侧箭头处所示) , 它们纵向

叠加可以得到最终的符号,文献[ 4-5, 8]均采用此

种方法。该方法数据结构简单, 基本线型可以任

意扩充。此类方法在绘制连续的笔划时具有较高

的效率,但是在处理多个笔划构成的线状符号时,

需要进行多次分段和边界处理,绘制效率降低。

( 3) 纯函数绘制法, 在某种开发语言或对外

暴露的符号对象绘制接口(如 ArcEng ine 组件中

的 ISymbol)下,针对每一个地图符号编写相应的

符号绘制程序。其优点是绘制效率高, 但是符号

扩充、修改及交换困难, 适合于绘制较为复杂的

符号。

从构图规律来看, 单元循环配置法和线型叠

加法各具优势, 是目前广泛采用的线状符号数据

结构, 但它们尚不能描述所有线状地图符号, 如

图 2所示,两端配置点状符号的隧道符号、中间配

置点状符号的水闸符号、数据点处配置电线杆的

电力线符号、三角形角度无规律并沿线排列的石

质陡岸符号、风格化的道路符号与箭头符号等均

不能简单使用单元循环配置法和线型叠加法来绘

制。其主要问题是: � 这两种方法仅仅从图形上

考虑地图符号的构图方法,没有考虑到地图符号

本身所蕴含的地理信息, 比如图 2中线状水闸符

号必须在中间位置配置一个标识� 闸�的点状图

形,以区别于坝类符号,单元循环配置法和线型叠

加法均无法顾及这类广泛存在的构图方法; � 这

两种方法都采用�非此即彼�的模式对线状符号进

行分解,无法根据符号本身的构图特点优化符号

绘制时的空间复杂度和时间复杂度, 比如单元循

环配置法适合于绘制图 1中的国界符号,但不适

于图 2 中石质陡岸符号, 而线型叠加法则正好

相反。

图 2 � 复杂线状地图符号

Fig . 2 � Complex line map symbol

此外,与符号数据结构密切相关的线状符号绘

制方法方面,文献[ 10]提出了地图线状符号图案单

元的优化配置方法,文献[ 11]提出了 GIS 符号库中

复杂线状符号设计与绘制算法, 文献 [ 12]利用

Snake 移位模型解决符号化后道路网之间的空间

冲突。这类算法从地图符号本身的构图方法来提

高符号的绘图效果,但没有有机地结合图形学领域

图形光栅化的研究成果(如: alpha 混合、硬件加速

绘制等技术) ,无法实现线状符号的最优绘制,符号

化效率依然是地图类系统的瓶颈之一。

3 � 基于 PostScript 成像模型的线状地图

符号数据结构

� � 从数据结构来看, 线状地图符号可以视为在
通用线型的基础上扩展相应地图符号构图规律,

用以形象、准确地表达复杂的地理概念和地理现

象。本文试图从通用线型和特殊构图规律两个方
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面来设计新型的线状地图符号数据结构。二维图

形领域所广泛采用的成像模型包括 Microsoft 成

像模型与 PostScript 成像模型, 本文采用 Post-

Script 成像模型。

3. 1 � PostScript成像模型

页面描述语言( PostScript 语言, 简称 PS)是

Adobe公司提出的一项二维图形描述标准。成

像模型( imag ing model)是 PS语言描述图形时最

基本的理论依据:页面上的任何对象(文本、图划、

图像)均可视为一个二维图形,图形由页面某个指

定区域上进行着色操作得到, 指定区域通过构造

路径而成,用户可以使用颜色或自定义图案对其

进行着色, 常用的路径构造操作符包括 newpath、

moveto、lineto、rlineto、curv eto、arc 和 closepath

等几种。PostScript 成像模型中最基本的着色操

作符有填充( f ill)、笔划( st roke) [ 13]。与 M icro sof t

成像模型 ( 如 GDI) 对比而言, 由 path、f il l 和

st roke三元素构成的 PostScript成像模型不仅构

成了印刷领域通用图形描述语言, 而且成为

PDF、SVG、OpenVG、Flash以及 HTML5等图形

格式或标准的核心图形描述模型 [ 14-17] ,甚至得到

底层硬件绘图指令的直接支持而应用于各种嵌入

式、手持式设备[ 18]。利用 PS成像模型来描述线

状地图符号的优势可以归纳为: � 基于统一的数

据结构来描述直线、弧、Bezier 以及 Nurbs 曲线;

� 直接兼容 SVG、Flash、PDF 等图形标准或格

式,使地图符号能够同时支持屏幕显示、网络发布

和制版印刷; � 有利于直接利用图形学领域关于

path的反走样、alpha 混合、硬件加速等技术。

3. 2 � 基于 PostScript成像模型的线状地图符号

数据结构描述

本文针对线状地图符号构图特点, 引入 Post-

Script 成像模型中的通用图形描述机制, 提出一

种新型线状地图符号数据结构(以下简称 PB 数

据结构)。构成线状地图符号的基本单元是路径、

笔划、装饰和轮廓变换, 如式( 1)。线状地图符号

可以由一个路径、任意多个不同类型的笔划、装饰

和轮廓变换组成。

L s= { p , s( p ) , d( p ) , f ( c( p ) ) } ( 1)

3. 2. 1 � 路 � 径
路径可以是数字化得到的矢量河流坐标, 也

可以是一个 GPS轨迹点序列, 还可以是遥感影像

上通过目标提取算法获得的道路轮廓等。如图 3

所示,路径可以由任意多个段来组成,段可以为直

线( A B)、圆弧( BC)、Bezier 曲线( CD )、Nurbs曲

线等。

图 3 � PB 数据结构中的路径的构造

F ig. 3� Path in PB data str ucture

从几何意义上讲, 直线、圆弧、Bezier 以及

Nur bs曲线等所包含的节点个数和参数类型均不

一致,无法直接将任意 path描述为一个结构化的

信息块。为此,本文设计了标记顶点(顶点坐标和

顶点类型)序列数据结构来解决这一问题:从几何

体的构造过程来看, 直线段由抬笔点 A 和落笔点

B 构成; 圆弧由三个数据点 B、C、H 构成; Bezier

由节点 C、D和控制点E、F、G构成。本数据结构

不直接存储直线、圆弧、Bezier 曲线、Nurbs 曲线

等几何类型,而是以标记顶点为单位存储其构造

过程。表 1列出了 PB 数据结构中所设计的顶点

类型。

表 1� PB数据结构中的节点类型

Tab. 1 � Vertex types in PB data structure

ID 顶点类型 描述

1 vertex_f lag_m oveto 路径的抬笔点

2 vertex_flag_lin eto 直线段的落笔点

3 vertex _flag_el lipse 圆弧的构造点

4 vertex _flag_nurb s Nurb s构造点

5 vertex_f lag_curve_on Bezier 曲线数据点

6 vertex _flag_cur ve_off Bezier 曲线控制点

7 vertex_f lag_end 路径的落笔点

path数据结构可以描述任意复杂的图形。

在本文所提的数据结构中,路径仅表示几何意义

上线状要素的形状, 而线状要素外观则由笔划、装

饰和轮廓变化来决定,它们的基础均为路径。

3. 2. 2 � 笔 � 划

�笔划�表示用一个基本图元按照控制线的走

向,采用一定的参数(宽度、角度)循环排列而成。

基本图元可以是颜色像素、栅格图像,也可以是预

先定义好的复杂线段单元。如图 4, 高速公路符

号可以描述为将一个路径以一定的宽度用颜色填

充而成;艺术风格的街道符号可以描述为将一个

路径以一定的宽度用栅格纹理填充而成;岩石滩
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边线符号可以描述为将一个路径以一定的几何图

案,循环配置而成;铁路符号包括虚实笔划和比虚

实笔划略粗的颜色笔划。

图 4� PB数据结构中的笔划

F ig. 4� Path in PB data str ucture

三种笔划的灵活选用可以同时兼顾单元循环

配置和线型叠加两种构图模式的优势, 从而避免

采用单一构图模式导致的图元复杂与效率低的问

题。与循环配置法相比,基于笔划数据的线状地

图符号数据结构剥离出了连续的线划, 避免循环

配置中针对整体线划的分段、拐角处理等冗余操

作, 可以极大地提高绘制效率; 与线型叠加法相

比,基于笔划数据的线状地图符号数据结构, 可以

包含复杂的线段集元, 有效减少对控制线的多次

分段提取操作以提高绘制效率。

3. 2. 3 � 装 � 饰
�装饰�是采用一定的图形单元, 按照一定的

装饰规则对控制线进行补充描述。装饰数据结构

如下:
Deco ration � � �线状符号装饰

{

� Deco rationSymbol � �装饰符号

� Deco rationRule � � �装饰规则

� Deco rationMatr ix � �装饰几何变换矩阵

� Deco rationFilter � �装饰过滤器

}

装饰数据结构包含装饰符号、装饰规则、装饰

几何变换矩阵和装饰过滤器四个成员。装饰符号

描述采用何种符号来装饰路径, 用于装饰的图形

单元可以是文字、图形、线划或者栅格图片;装饰

规则描述装饰符号与路径的位置关系。装饰可以

位于控制线的某个特定位置, 如: 起点、终点、中

点、数据点、等间距点、随机间隔点等。装饰还可

以包含角度、缩放比例、偏移量等参数; 装饰过滤

器是对装饰规则的补充说明, 表示在线状符号控

制轴线的某些位置(端点、中点等)上强制取消装

饰。图 2中电力线、隧道、石质陡岸、公路运输线

以及铁路运输线等符号均是配置装饰的结果。

3. 2. 4 � 轮廓变换
线状地图符号中有一类符号不仅具有线状符

号的特征,也具有面状符号的特征,可称之为半线

半面符号。如:宽度渐变河流、箭头符号等。对于

此类符号,可以先进行轮廓变换,得到一个封闭的

轮廓路径,然后对该路径进行填充来获得。轮廓

变换是指针对特定路径中两相邻节点, 在正、负法

线方向处分别对其进行移位处理, 由此产生两对

新的数据点,它们之间可以由直线段或参数曲线

连接,因此线状路径经轮廓变化后演变为封闭的

面状路径。

如图 5所示, 由 A BC 三点构成的 path,经过

箭头轮廓变换得到 7个等数据点, 2-4、5-6之间采

用 Bezier 曲线拟合, 其他线段直接采用线段连

接,得到一个箭头符号的轮廓路径,然后对该路径

进行着色操作就可以得到箭头符号。针对不同的

图形可以设计不同的轮廓变换方法。

图 5� 由轮廓变换得到箭头符号

Fig. 5� Ar row symbol from cont our tr ansfo rmation

4 � 试 � 验

4. 1 � 符号设计试验

为验证本文所提地图符号数据结构, 构建线

状地图符号设计器原型系统, 开发环境选用

Visual C + + 6. 0, 原型系统用户界面如图 6

所示。

图 6� 线状地图符号设计器界面

F ig . 6 � Inter face o f line map symbol designer

如图 7所示,采用颜色笔划绘制国界、有堤管

线符号, 图元笔划绘制陡坎、背斜符号, 栅格笔划

绘制风格化的艺术符号。此外, 利用装饰可以绘

制石质崩崖符号, 借助轮廓变换能够绘制渐变填

充的箭头符号。
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图 7 � 采用 PB符号数据结构设计复杂线状符号结果

F ig . 7 � Results o f designing complex line symbo l on

PB dat a str uctur e

4. 2 � 符号绘制效率对比试验

以国界符号和向斜符号为例, 采用颜色笔划、

图元笔划和栅格笔划三种方式分别构建两个符

号。试验数据共包含五组线划数据, 分别由 220、

465、1 347、2 759以及 6 105个节点构成。试验设

备为因特尔酷睿 CPU, 主频为 2. 50 GHz 与

2. 49 GHz,内存为 1. 98 GB。如图8与图 9所示,

符号构建方法不同,其绘制效率差异也较大。国

界符号中,图元笔划绘制效率最高,因为其重复单

元结构相对较为简单而且避免颜色笔划中对控制

轴线的多次定长提取; 而向斜符号重复单元结构

复杂, 所以栅格笔划的绘制效率明显高于其他

两种。

图 8 � 国界符号效率测试结果

� Fig. 8� Efficiency test r esults fo r national boundary

symbo l

图 9 � 向斜符号效率测试结果

Fig. 9� Efficiency test r esults fo r syncline symbo l

4. 3 � 符号多介质输出试验

PB线状地图符号数据结构的基础为 PS 成

像模型,由于 PS 成像模型直接兼容 SVG、Flash、

HTML5等图形标准和格式, 理论上 PB线状地图

符号均能够无损映射到上述标准和格式,可以实现

PB地图符号面向计算机屏幕、网络、打印机、绘图

仪、印刷机的直接输出。试验中,针对某区域1�25

万地形图数据, 采用 PB符号库进行 PDF、SVG 输

出试验。试验结果如图 10和图 11所示,结果表明

PB线状地图符号能够无损输出为 PDF、SVG等图

形格式,可以实现符号库的�一库多用�。

图 10 � 地图符号的 PDF输出结果

Fig. 10 � PDF outputs of map symbols

图 11� 地图符号的 SVG 输出结果

F ig . 11 � SVG outputs o f map symbo ls

666



第 5 期 吴明光,等:基于 PostScript成像模型的线状地图符号数据结构

5 � 结 � 论

现有线状地图符号数据结构各有优劣, 彼此

难以兼容,无法描述复杂的线状地图符号,不支持

卡通类、艺术类线状符号构建。本文针对线状地

图符号数据结构问题, 在分析线状地图符号构图

规律基础上, 引入 PostScript 成像模型中的通用

图形描述机制, 提出一种新型线状地图符号数据

结构。该数据结构具有以下特点: � 融合单元循

环配置与线型叠加两种线状符号构图模式,能够

根据线状符号图形特征而进行灵活分解绘制, 从

而保证最优的符号绘制效率; � 具有较强的线状

符号描述能力, 支持卡通类、艺术类线状符号的设

计,支持半线半面类型的线状地图符号设计, 装饰

规则和轮廓变换可以进一步扩充; � 兼容各类图
形标准和格式, 同时支持地图符号的屏幕显示、网

络发布和纸质印刷。
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