
ArcGIS Server 教程：创建缓存影像服务 
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创建快速影像服务的最佳方式就是对其进行缓存。对影像服务进行缓存时，服务器会以您定义和保存

经预处理（缓存）图像的一组比例级别和像素大小来绘制影像。当服务器接收到对影像的请求时，返

回一个缓存的影像会比重新绘制原始影像更加快捷。 

缓存适用于不经常更改的影像服务。如果进行更改，还提供了用于更新缓存的工具。  

构建缓存之前，您需要执行一些设计和创作工作，从而创建有效的影像服务缓存。可根据镶嵌数据集、

栅格数据集或者引用了栅格数据集或镶嵌数据集的图层文件创建影像服务。本教程引导您完成规划和

使用 ArcGIS Online/Bing 地图/Google 地图切片方案创作要缓存的影像服务的过程。然后，您将创

建影像服务并对其进行缓存。最后，将在客户端应用程序中测试缓存。 

注: 

如果影像服务的来源为镶嵌数据集，必须使用 WGS 1984 Web Mercator (Auxiliary Sphere) 

作为其坐标系，这与 ArcGIS Online、Google 地图和 Bing 地图所使用的坐标系相同。 

使用本教程时，请选择一些覆盖较小区域的简单数据集，例如一个城市或县。本教程是一次练习，目

的在于帮助您为组织中将来的缓存工作做好准备。请特别注意论述和说明部分，但无需第一次就追求

完美。需要一些尝试而后才能设计出满意的缓存。 

本教程包含三个主要部分： 

1. 创作影像服务 

2. 发布影像服务（与生成缓存） 

3. 测试缓存 

开始学习本教程前  

如果您刚刚安装了 ArcGIS for Server，那么在 ArcMap 中连接到 ArcGIS for Server 并发布服

务之前，需要完成一些准备工作： 

 要了解有关如何配置 ArcGIS Server 站点的详细信息，请参阅本帮助系统的安装完毕后了解

入门知识部分。 

 要通过镶嵌数据集或镶嵌数据集图层提供影像服务，需要使用 ArcGIS Image extension ，而

通过栅格数据集或栅格数据集图层提供影像服务则无需使用此扩展模块。 

 要了解有关如何使影像服务中数据对于该服务器可用的信息，请参阅使数据可供 ArcGIS for 

Server 访问。 

创作影像服务 
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对影像服务进行缓存时，服务器会以您选择的一组比例或像素大小进行绘制。影像服务缓存后，

除非重建或更新缓存，否则无法更改它的显示方式。这意味着需要特别注意以下两点： 

 进行缓存之前，影像服务需要具有良好的外观并在每个比例级别显示正确的栅格。 

缓存影像服务必须适用于进行缓存的每个比例。每个影像服务都有各自的一组属性，以镶嵌

方法为例，您可以基于镶嵌方法选择进行镶嵌的栅格并将针对每个比例级别显示这些栅格。 

 您所选择的比例级别和像素大小非常重要。 

如果选取的比例太少，用户可能感觉缺少信息或无法获得良好的影像服务视图。如果选取的

比例过多或选取了不必要的比例，则会增加缓存的创建时间和所占用的存储空间。相反，您

的组织可能已经确定了缓存时要使用的切片方案。切片方案确定了缓存的某些属性，包括创

建哪种比例级别和像素大小。 

注: 

如果使用镶嵌数据集作为影像服务的来源，最好要注意镶嵌数据集所包含的级数，以便在定

义切片方案时选择相应的比例级别或像素大小。可通过查看镶嵌数据集的像元大小级别表来

确定级数。 

在本教程中，假设您所在的组织使用 ArcGIS Online/Bing 地图/Google 地图切片方案。要开始

此过程，请执行以下步骤。 

设计影像服务 

缓存影像服务的一个优点是，在影像服务的源数据集的设计阶段，您可以使用各种栅格函数而

不用担心它们对性能的影响。请花点时间记住需要在影像服务上执行的所有操作，因为一旦缓

存创建完成，不重新创建或更新缓存就无法进行任何更改。 

如果知道将创建发布为影像服务并使用 ArcGIS Online/Bing 地图/Google 地图切片方案缓存

的镶嵌数据集，请使用 WGS 1984 Web Mercator (Auxiliary Sphere) 或 WGS 1984 Web 

Mercator 坐标系创建该镶嵌数据集。 

如果在需要用于缓存的投影以外的另一个投影中创建镶嵌数据集，应基于所需投影中的镶嵌数

据集来创建参考镶嵌数据集。这是因为无法更改镶嵌数据集的投影。 

有关设计影像服务的源数据集的详细信息，请参阅准备影像服务。 

发布影像服务 

本教程的这一阶段将引导您完成使用 ArcMap 将影像服务发布到 ArcGIS for Server 的整个过

程。在此过程中，您将定义影像服务缓存的方案并分析影像服务。完成这些任务后，您将发布影

像服务。 

步骤: 

1. 启动 ArcMap。 

2. 在目录 窗口中，右键单击数据集或图层，然后单击共享为影像服务。 

3. 选择发布为服务，然后单击下一步。 

4. 单击选择连接下拉列表并选择服务器。 
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5. 输入服务的新名称（可选）。 

名称长度不能超过 120 个字符，并且只能包含字母数字字符和下划线。 

6. 单击下一步。 

7. 默认情况下，会将服务发布到 ArcGIS for Server 的根目录 [root]。此外，服务也可

组织到根目录下的文件夹中。选择要将服务发布到其中的目标文件夹，或创建一个新

文件夹存储服务。 

8. 单击继续。 

服务编辑器 随即显示。您将使用服务编辑器 选择用户可对影像服务执行的操作，还

可对服务器显示影像服务的方式进行精细的控制。 

有关特定参数和功能的信息，请参阅影像服务及其功能。 

9. 在服务编辑器 的左侧窗格中，单击功能。 

默认情况下，会启用影像。 

10. 在左侧窗格的功能下，单击影像，然后检查信息。 

URL - 这是客户端用来访问影像服务的 URL。SOAP URL 格式如下：http://<

服务器名称>:6080/arcgis/services/<文件夹名称（如果适用）>/<服务名

称>/ImageServer。REST URL 格式如下：http://<服务器名

称>:6080/arcgis/rest/services/<文件夹名称（如果适用）>/<服务名

称>/ImageServer。 

允许的操作 - 使用影像服务时，可以执行多种操作。每个选项都可以限制客户端能

够对服务执行的操作。有关详细信息，请参阅影像服务及其功能。 

11. 在服务编辑器 对话框的左侧面板中，单击缓存。 

12. 选择使用缓存中的切片绘制此服务。 

13. 单击切片方案下拉箭头，然后单击 ArcGIS Online/Bing 地图/Google 地图。 

这会指定缓存影像服务将使用 ArcGIS Online/Bing 地图/Google 地图缓存切片方

案和比例级别。 

注: 

如果从切片方案下拉列表中选择建议，系统会询问您用于生成默认切片方案的级

别的数量。可通过在左侧面板中单击高级设置进行更改。 

了解有关切片方案的信息 

14. 检查估计缓存大小。然后降低（左移）细节层次栏中的最高缓存级别，直到估计缓存大小

低于 50 MB 为止。这样做可确保测试缓存大小时方法得当。 

在您为表示最高缓存级别的信息而移动滑块时，您会注意到级别、比例和像元大小值

发生了变化。使用镶嵌数据集时，可选择在仅在未生成概视图的位置生成缓存。 
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15. 考虑到本教程的目的，保留所有其他默认设置。请注意，您接受的默认设置之一是发

布服务时自动构建缓存。对于较大缓存，您可能想要在其他时间（如晚上或周末）手

动构建缓存。 

16. 在左侧窗格中，依次单击高级设置、切片格式下拉箭头，然后单击 JPEG。 

JPEG 格式可生成小型切片，并会减少存储缓存所需的磁盘空间。客户端也可以更

快地加载切片。 

也可以选择 MIXED。这一混合缓存会在影像完全覆盖缓存切片时使用 JPEG，并

对包含应透明显示区域的切片使用 PNG32。 

了解有关切片格式的信息 

17. 单击高级按钮。 

18. 单击存储格式下拉箭头，然后单击紧凑型。 

此格式会将缓存切片分组为大型文件，而不是以单个文件形式存储切片。 

19. 单击确定关闭对话框。 

20. 单击缓存目录下拉箭头，选择想要创建缓存的目录。如果列表为空，在可以继续之前，

需要添加服务器缓存目录。有关完整说明，请参阅创建服务器目录。 

21. 考虑到本教程的目的，我们将接受其余服务设置的默认值并继续。 

22. 在服务编辑器 中，单击  分析。 

这会对数据集进行检查，看其是否能够发布至服务器。结果将显示在准备 窗口中。

在可以发布影像服务之前，您需要对错误 进行修正。有关解决这些问题的详细

信息，请参阅主题分析 GIS 资源。 

提示: 

要获得更多视图区域，请单击服务编辑器 顶部的折叠 按钮。 

23. 还可以在服务编辑器 中，单击  预览。 

这样您便可以了解在 Web 上查看数据时数据的外观。有关详细信息，请参阅预览

地图主题。 

24. 修复完所有错误后，单击 发布。 

影像服务立即开始发布。发布完成后，服务器开始构建缓存切片并继续操作，直到缓存构建完成

为止。 

根据最大的比例、服务器的硬件构成、数据的范围以及其他因素，可能需要一些时间来生成缓存。

在本练习中，如果选取了一个简单的栅格数据集或地理范围较小的镶嵌数据集，则缓存可能在数

分钟内完成。地理处理状态窗口会显示一个进度条，指示已完成多少缓存。 

测试缓存 
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缓存一旦完成，就可以在 Web 应用程序中进行测试，以便确保影像服务按所需方式显示和执行。

这也是验证应用程序能否识别并成功使用切片的好方法。 

用于测试的 Web 应用程序可以是单一程序。测试影像服务缓存的一个好方法是使用 ArcGIS 

Server 服务目录下的 ArcGIS API for JavaScript 查看器应用程序。 

步骤: 

1. 在 Web 浏览器中，导航到服务目录。例如，

http://myserver:6080/arcgis/rest/services。 

2. 在服务列表中，单击影像服务。所有影像服务都追加有 (ImageServer)。如果服务位

于文件夹中，则导航到该文件夹并选择服务。 

3. 显示画面显示服务名称、服务描述和图层列表。单击在下列程序中查看地图：ArcGIS 

JavaScript。 

4. 将显示具有简单 JavaScript Web 应用程序的窗口。缩放级别滑块中的级别与缓存中

的比例对应。 

5. 在影像服务周围平移并缩放至不同级别。在影像服务中平移和缩放时，您会注意到影

像切片显示得非常快。 

疑难解答 

如果没有显示应用程序正在使用缓存，请确保： 

 补丁包级别是匹配的（如果已经应用补丁包）。 

 ArcGIS Server 帐户对服务器缓存目录具有读取和写入权限。 

如果正在使用 Mozilla Firefox 查看 Web 应用程序，则有一种简单方法来判断您的缓存切片是否

正在使用。 

步骤: 

1. 右键单击 Web 应用程序，然后选择查看页面信息。  

2. 在页面信息 窗口中，单击媒体按钮。  

3. 检查列表中显示的图像。如果能看到引用服务器缓存目录的 URL，则可以确信缓存

正被使用。  

 


