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地理处理适合于各类使用 ArcGIS 的用户。无论您是初学者还是高级用户，地理处理都可能是您日

常使用 ArcGIS 的重要组成部分。地理处理的基本目的是提供用于执行分析和管理地理数据的工具

和框架。地理处理所提供的建模和分析功能使得 ArcGIS 成为一个完整的地理信息系统。 

地理处理提供了大量成套工具，用于执行从简单的缓冲区和面叠加到复杂的回归分析和影像分类等各

项 GIS 任务。执行自动操作的任务可以是普通任务 - 例如，将大量数据从一种格式转换为另一种格

式。也可以是很有创造性的任务，这些任务使用一序列操作对复杂的空间关系进行建模和分析 - 例

如，通过交通网络计算最佳路径、预测火势路径、分析和寻找犯罪地点的模式、预测哪些地区容易发

生山体滑坡或预测暴雨事件造成的洪水影响。 

地理处理以数据变换的框架为基础。典型的地理处理工具会针对某一 ArcGIS 数据集（如要素类、

栅格或表）执行操作，并最终生成一个新的数据集。每个地理处理工具都会对地理数据执行一项小但

是非常重要的操作。 

通过地理处理，您可将一系列工具按顺序串联在一起，将其中一个工具的输出作为下一个工具的输入，

如以下示例所示。利用这种功能，您可将无数个地理处理工具（工具序列）组合在一起，从而帮助您

自动执行任务和解决一些复杂的问题。通过将工作流打包成一个易于共享的地理处理包，您可以与他

人共享您的工作。此外，还可以从地理处理工作流中创建 Web 服务。 

自动化数据管理任务：投影与裁剪 

 

以下是使用投影和裁剪这两个地理处理工具进行处理的工作流示例。这个示例仅是使用地理处理

工具自动执行的无数任务中的一个。 

假设您从同事那里收到了 20 个 Shapefile，而这些 Shapefile 位于不同的地图投影中并且包含

了许多不在研究区域内的要素。您的任务是为这 20 个数据集逐个更改地图投影，移除多余的要

素（“裁剪”数据集）并将所有数据集放入同一个文件地理数据库中。 

到目前为止，完成此任务的最简单的方法是使用地理处理。首先，您将使用地理处理中的投影工

具，此工具会通过将新投影应用到输入要素类以创建一个新的输出要素类。下图显示了“投影”工
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具对话框，其中，左上角显示的是输入要素，右上角显示的是投影要素。投影坐标系为亚尔勃斯

等积圆锥投影。 

 

第二步是使用地理处理中的裁剪工具来裁剪掉落在研究区域外的数据。裁剪工具将需要输入两个

参数，即一个任意类型的要素类（点、折线或面）和一个面要素类（裁剪要素类），并且针对落

入裁剪面内的要素创建一个新的要素类。 
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投影和裁剪工具均可在批处理模式下使用，因而您能够输入包含这 20 个要素类的列表，然后这

两个工具会自动对这 20 个要素类逐个执行操作。可通过将这些要素类从目录 窗口拖动到工具对

话框中来创建列表。 

或者更好的方法是，您可以快速创建一个地理处理模型，该模型将投影工具和裁剪工具串联在一

起，并将投影工具的输出作为裁剪工具的输入，然后在批处理模式下使用该模型。您所创建的这

个模型即成为地理处理环境下的一个新工具。 

 

建模和分析：查找适宜的公园地点 

 

空间分析是 GIS 中值得关注且引人注目的功能之一。凭借空间分析功能，您可以通过应用一组

数量众多、复杂完善的空间运算符将来自众多独立信息源的信息进行合并，从而得到一组全新的

信息（结果）。这些空间运算是地理处理工具套件的整个组成部分。 

例如，以下是一个比较复杂的地理处理示例，该示例是执行一个简化的公园地点选择，并生成一

个可供深入评估的潜在的公园地点数据集。地点选择的逻辑思路是查找靠近人口密集区但与任何

现有公园均有一定距离的区域，即希望公园离人群更近，但又不希望公园的分布过于密集。此外，

新公园的地点靠近人口密集区要比远离现有公园更重要。如前所述，这是一个非常简单的逻辑应

用，其目的仅是为进一步评估（如土地利用兼容性评估、地点可用性评估以及地点质量评估）确

定潜在地点。 

在下图中，“潜在的公园地点”地图用深紫色显示比较适宜的位置，而不太适宜的区域则以较浅的

阴影显示。灰色区域表示现有的公园的位置。该图还显示了人口密度是影响力较高的一个因素，

也就是说，在地点选择的考虑因素中，人口密度因素（占 60%）比距现有公园的距离（占 40%）

因素更有影响力。（此权重比例可任意设置。） 



 

下面的地理处理模型说明了上述逻辑。该模型包括五个步骤，每个步骤都用一个蓝色的圆圈标注。 

 步骤 1 将通过一个包含人口重心的输入点要素类计算出人口密度，然后为每个像元输出一个

包含人口密度的栅格数据集。 

 步骤 2 将根据现有公园的栅格计算出每个像元到现有公园的距离，然后将该距离作为每个像

元的值以输出一个栅格数据集。 

 步骤 3 将人口密度栅格进行重分类，步骤 4 将到公园的距离栅格进行重分类。这两个重分类

步骤都是将原始像元值转化为 0 到 100 之间的值。重分类值的得分代表实用性程度，其中 0 

代表最不实用，100 代表最实用。例如，接近现有公园的像元值的得分会低于远离现有公园

的像元值的得分，并且人口密度高的像元值得分会高于人口密度低的像元值得分。 

 步骤 5 将这两个重分类中的输出数据导出，然后输入到加权叠加工具中，通过该工具对二者

进行权重（60 和 40）。输出栅格。潜在的公园地点包含适宜性得分，如上所述。最适宜的区

域其输出像元值较高，在下图中用深紫色显示。 

 

在计算机和 GIS 出现之前，这种利用加权叠加来筛查潜在地点的方法就已经存在了。地理处理

使加权叠加变得简单方便。例如，您可以将权重从 60% 和 40% 更改为其他数值，然后通过再

次执行模型以帮助确定模型对权重的敏感度。同样，您也可以更改重分类值。 

共享工作流 
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您创建的地理处理模型、您同事使用的数据均可以使用地理处理包进行共享。可以将您创建的包

通过电子邮件的方式发送给您的同事，或上传到 arcgis.com 网站，由此获得更广泛的受众。此

外，还可以根据基于 Web 的客户端（如 ArcGIS for Desktop、ArcGIS Explorer 和自定义 Web 

应用程序）使用的模型创建并发布 Web 服务。 

开发自己的工具 

可以使用模型构建器或 Python 创建您自己的工具。所创建的工具称为自定义工具，像系统工具

（随同 ArcGIS Desktop 一起安装的工具）一样，它们会成为地理处理的组成部分。您可以从“搜

索”、“目录” 或 ArcToolbox 窗口打开和运行工具，在模型构建器和 Python 窗口中使用工具，从

另一个脚本调用工具或将其添加为工具条按钮。  
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