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ArcGIS 可生成动画的对象属性介绍 

GIS 空间站整理发布 更多资源请访问 http://www.gissky.net 

 

对象具有可在动画过程更改的属性。例如，对象可以是图层、场景 (ArcScene) 或查看器的照相机（ArcScene 和 

ArcGlobe），而可更改的属性包括图层的可见性、场景背景以及照相机方向。构建动画时，理解所支持对象中可生成

动画的属性是很有用的。以下部分介绍了可为各种轨迹类型生成动画的对象属性。 

图层属性 

对于图层轨迹内的图层，其许多属性可用于生成动画。 

ArcMap 和 ArcGlobe 图层属性  

属性  描述  

可见

性  

设置轨迹内对象（图层）的可见性。例如，在某一特定关键帧，可将轨迹中的图层设置为不可见，

以使显示画面中的其他图层得到显示。 

透明

度  

设置轨迹内对象（图层）的透明度。例如，在特定关键帧，可将轨迹中图层的透明度设置为特定百

分比，以使显示画面中的其下方的其他图层能得以显示。 

在使用 ArcMap/ArcGlobe 创建的图层轨迹中可针对每个关键帧设置的可用图层属性。 

ArcScene 图层属性  

属性  描述  

可见

性  

设置轨迹内对象（图层）的可见性。例如，在某一特定关键帧，可将轨迹中的图层设置为不可见，

以使显示画面中的其他图层得以显示。 

透明

度  

设置轨迹内对象（图层）的透明度。例如，在某一特定关键帧，可将轨迹中图层的透明度设置为特

定百分比，以使显示画面中其下方的其他图层能得以显示。 

转换  设置轨迹中所含对象在 x、y 和 z 方向上的移动距离。对象将滑动到新位置，但不发生旋转。 

比例  设置使轨迹中的对象变大或变小的 x、y 和 z 比例因子。 

旋转  设置轨迹内所含对象绕固定点（原点）旋转的 x、y 和 z 旋转角度。绕 x 轴的旋转为滚动角或偏

航角。绕 y 轴的旋转为倾角或俯仰角。绕 z 轴的旋转为方位角或航向角。 

中心

偏移  

设置轨迹内所含对象的中心偏移值。使用默认中心偏移 (0.0, 0.0, 0.0) 时，将以图层边框的中心为

固定点，执行缩放和旋转操作。可以更改此偏移值以使图层参考其他位置进行缩放或旋转。 

在使用 ArcScene 创建的图层轨迹中可针对每个关键帧设置的可用图层属性 
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了解有关为图层属性生成动画的详细信息  

照相机和地图视图属性 

对于 ArcScene 和 ArcGlobe 中照相机轨迹内的照相机和 ArcMap 中地图视图轨迹内的视图，有许多可生成动画

的属性。 

ArcMap 地图视图属性  

属性  描述  

视图范围  设置 x 和 y 方向上可视表面的视图范围：x 最小值、y 最小值、x 最大值、y 最大值。 

在使用 ArcMap 创建的地图视图轨迹中可针对每个关键帧设置的可用照相机属性 

ArcScene 照相机属性  

属

性  
描述  

投

影

类

型  

 透视 - 将查看器投影设置为透视投影。这样，您就可以通过斜角进行观察并将较远对象比较

近的对象显示得更小，从而使场景实现三维效果。在这种投影中查看器未设置任何比例，因为比

例在整个显示画面中是不同的。 

 正射 - 将查看器投影设置为正射投影，并将照相机（观察点）设置为从上方竖直向下观察。

这会使场景看起来像二维的，就像地图一样。 

目

标  

设置目标的 x、y 和 z 坐标。 

方

位

角  

设置从照相机观察目标的罗盘角或方位角。 

倾

角  

以度为单位设置照相机相对于目标的倾角（俯仰角）。角度为正值时表示观察点在目标的上方，即向

下看。角度为负值时表示观察点在目标的下方，即向上看。值为 0.0 时表示观察点和目标点位于同一

高度。 

滚

动

角  

设置与照相机和目标之间的视线有关的视图滚动角度（以度为单位）。负值或正值都会使视图发生倾

斜。值为 0.0 时，视图为水平视图。 

距

离  

设置照相机位置与目标位置之间的 3D 距离（使用场景单位）。 

视 设置照相机的视域角度（以度为单位）。较小的角度将带来一种“放大”效果，而使用较大的角度则可

以看到更多内容。随着该角度的增大，变形会愈发严重，最终您将看到类似于透过鱼眼或广角镜头看

http://resources.arcgis.com/zh-cn/help/main/10.2/0009/000900000010000000.htm
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角  到的情况。 

正

射

范

围  

设置 x 和 y 方向上可视表面的最大和最小正射 (2D) 范围。在 ArcScene 中，仅当在创建照相机轨

迹之前已在“视图设置”对话框（通过主菜单上的“视图”选项访问）上将视图投影设置为正射投影时，“正

射范围”关键帧属性才会自动显示。或者，可以将某一特定关键帧设置为正射（请参阅投影类型属性），

并且可以手动设置“正射范围”属性。 

在使用 ArcScene 创建的照相机轨迹中可针对每个关键帧设置的可用照相机属性 

ArcGlobe 照相机属性  

属性  描述  

方向  
 表面 - 将目标设置在地球表面上。这会使导航加入重力效果。使用此属性可贴近地球表面

进行导航。 

 空间 - 将目标设置在地球中心。使用此属性可进行全球范围导航。 

目标

纬度  

设置目标的纬度（以度为单位）。 

目标

经度  

设置目标的经度（以度为单位）。 

目标

高度  

设置目标的高度（以 globe 单位为单位）。 

观察

点纬

度  

设置观察点的纬度（以度为单位）。 

观察

点经

度  

设置观察点的经度（以度为单位）。 

观察

点高

度  

设置观察点的高度（以 globe 单位为单位）。 

视角  设置照相机的视域角度（以度为单位）。较小的角度将带来一种“放大”效果，而使用较大的角度则

可以看到更多内容。随着该角度的增大，变形会愈发严重，最终您将看到类似于透过鱼眼或广角镜

头看到的情况。 

滚动 设置与照相机和目标之间的视线有关的视图滚动角度（以度为单位）。负值或正值都会使视图发生
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偏移  倾斜。值为 0.0 时，视图为水平视图。 

在使用 ArcGlobe 创建的 globe 照相机轨迹中可针对每个关键帧设置的可用照相机属性 

场景属性 

对于 ArcScene 中场景轨迹内包含的场景，有许多可生成动画的属性。 

ArcScene 场景属性  

属性  描述  

垂直

夸大  

设置垂直夸大，此属性可用于突出显示每个关键帧中表面的细微变化。此操作在为表面中水平范围

远大于垂直变化的 terrain 创建视图时十分有用。极小的垂直夸大可用于平滑垂直变化极大的表面

或要素。 

太阳

方位

角  

为每个关键帧设置用于渲染场景的照明源的角度方向。默认值为 315 度（西北）。 

太阳

倾角  

设置用于渲染场景的高度（照明源高于地平线的角度）。默认值为高于地平线 30 度。 

太阳

对比

度  

设置应用于表面的着色量。 

背景

色  

设置场景的背景色。默认颜色为白色。您可根据可视化的需要更改背景色。各种色度的蓝色可以使

背景看起来像蓝天，而黑色背景则可以模拟夜晚。如果动画跨越昼夜，则应当添加一个可更改背景

色的场景轨迹。 

在使用 ArcScene 创建的场景轨迹中可针对每个关键帧设置的可用图层属性 

时间属性 

对于时间动画轨迹内的时态地图、scene 或 globe，将为以下三个属性生成动画。 

ArcMap/ArcScene/ArcGlobe 时间动画属性  

属

性 
描述 

时

间  

设置每个关键帧的开始时间。时间动画轨迹至少需要两个关键帧（开始和结束）。可以将开始和结束

时间设置为时态地图、scene 或 globe 的时间范围内的某一时刻。 

间 设置用于在各个关键帧之间显示时间戳的间隔。 
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隔  

单

位  

设置间隔的单位。例如，如果间隔设置为 1 并且单位设置为“小时”，则播放动画时，具有一小时间隔

的时间戳的数据将一并显示。 

ArcMap/ArcScene/ArcGlobe 时间动画属性 

警告: 

不再支持在 ArcGIS 9.x 中创建的“时间图层”动画轨迹。打开带有“时间图层”动画轨迹的 ArcGIS 9.x 文档时，

这些轨迹会自动转换为新的“时间动画”轨迹。新的“时间动画”轨迹可用于控制视图（地图、scene 或 globe）

的时间。 

 

 

（本文由 GIS 空间站整理，原始文章来源 ESRI 官网。） 
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