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第 1 章  操作流程 

1.1 新建系统库 

为专业制图需求，可构建一个空的系统库。 

 

图 1.1-1 创建一个空的系统库 

空系统库构建成功后，其符号库、字体库均为空，颜色库只有默认的 9种颜色。 

1.2 建立颜色库和字体库 

构建标准符号库前，可先总结整个制图过程中需用到的颜色和字体样式。再在颜色库管

理和字体库管理中编辑相应颜色和字体，完成颜色库和字体库的构建。 
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图 1.2-1 颜色库样式 

 

图 1.2-2 字体库样式 
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1.3 新建图例板 

构建标准符号库时，由于每个符号都有固定的分类编码和类。为了便于统一管理，可先

建立图例板，并设置类别信息。 

 

图 1.3-1 图例板分类编码信息 

1.4 新建符号和图例板 

1.4.1 分析符号 

绘制任一个符号时，需先分析符号。包括以下内容 

 符号类型。点符号、线符号或区填充符号。 
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 符号的组成部分。符号由哪几个线或区组成。 

 符号的定位点。 

 符号的尺寸。 

1、分析符号类型 

符号分为点符号、线符号或区填充三种类型。 

测量控制点、泉、盐井、水塔等单一地物符号，很明显为点符号；河流、长城、地类界、

公路等是比较明显的线符号；盐田、湖泊、沙地地貌则是比较明显的区填充符号。 

但在实际应用时，会存在部分符号需要对其类型进行判断。如输水渡槽，在不依比例尺

时，其应该为点符号，但依比例尺则应该为线符号。 

 

图 1.4-1 不依比例尺输水渡槽点 

 

图 1.4-2 依比例尺输水渡槽线 

对于湖泊、池塘等符号，则需要绘制边界线和区填充两个符号 
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图 1.4-3 湖泊、池塘效果 

2、分析符号组成 

每一个符号都是由若干图元组成。绘制图元前，必须确定该符号由几个图元组成。这个

步骤对后期确定定位点、计算大小和绘制符号都具有意义。 

如下所示的点符号，中心为一个正方形的线和一个实心圆组成，周边有八条短线，共 10

个图元组成。 

 

图 1.4-4 点符号 

如下所示的线符号，由三条线和一个填充区组成，且三条线需位于区填充的上方。 

 

图 1.4-5 线符号 

3、确定符号定位点 
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符号定位点的确定，应遵循以下原则： 

a、符号图形中有一个点的，或标准图形符号时，定位点为地物的实地中心位置。如测

量控制点、贮水池等符号。 

 

图 1.4-6 测量控制点 

 

图 1.4-7 贮水池 

b、宽底符号定位点在其底线中心。如蒙古包、庙宇等。 

 

图 1.4-8 蒙古包 

 

图 1.4-9 庙宇 
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c、几种图形组成的符号，定位点在其下方图形的中心点或交叉点。如停泊场、气象站

等。 

 

图 1.4-10 停泊场 

 

图 1.4-11 气象站 

d、下方没有底线的符号定位点在其下方两端点连线的中心点。如山洞等。 

 

图 1.4-12 山洞 

e、线状符号定位线在其符号的中轴线；依比例尺表示时，在两侧线的中轴线。如道路、

河流等。 
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图 1.4-13 国道 

 

图 1.4-14 运河 

4、计算符号尺寸 

绘制符号前，应先确定符号大小，明确绘制符号尺寸和参数尺寸。具体符号计算方法后

面章节再详细讨论。 

1.4.2 符号绘制和参数设置 

1、编辑符号 

在符号编辑界面，编辑符号图形。MapGIS 系统为符号编辑提供了丰富的输入线、输入

区和相关编辑功能。 

     

图 1.4-15 输入线和区功能 
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图 1.4-16 线编辑和区编辑功能 

2、设置颜色和笔宽模式 

编辑完符号后，需对符号中每个图元的颜色和笔宽模式进行设置，具体参数设置可参考

参数说明章节。 
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图 1.4-17 颜色和笔宽模式设置 

3、设置定位控制点 

最后，设置定位控制点坐标，保存符号即可。 

 



MapGIS 10.2 产品白皮书 

11 

 

图 1.4-18 定位控制点设置 

4、设置图例板参数 

符号编辑完成后，可在图例板样式中建立图例项，设置名称、分类码、颜色、笔宽等参

数。整个符号编辑的流程即完成。 

 

图 1.4-19 图例板设置 

此外还可在打开与地图关联的图例板后进行添加图例项设置。 
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图 1.4-20 添加图例项设置 

 

第 2 章  符号参数说明 

2.1 点符号 

2.1.1 尺寸参数 

点大小参数：真实尺寸=符号尺寸*参数尺寸 

下面以绘制测量控制点为例对点符号尺寸进行说明。 

测量控制点边长为 1.5mm，实心圆直径 0.15mm，笔宽 0.1mm。 
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2.1-1 测量控制点 

1、绘制符号 

在符号编辑中绘制一个边长为 1的等边三角形，和一个直径为 0.1 的实心圆。 

 

2.1-2 符号绘制效果图 

2、设置点参数 

在图例板中设置点参数，将该点符号的子图高度和子图宽度设置为 1.5，笔宽为 0.1。该

点符号的最终边长即为“1*1.5=1.5”，实心圆的直径为“0.1*1.5=0.15”笔宽为 0.1。 
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图 2.1-3 参数设置 

2.1.2 颜色参数 

符号的颜色控制主要由两个方面控制：符号编辑时颜色模式和子图颜色。 

在编辑符号时，有固定颜色和子图颜色两种模式。 

固定颜色：在符号编辑时对符号组成图元进行固定颜色设置，则在该符号显示过程中，

对应图元始终以该颜色显示，不受子图颜色变化的影响。 

 

图 2.1-4 固定色设置 

子图颜色：在符号编辑时对符号组成图元进行子图颜色设置，则在该符号显示过程中，

对应图元始终以该颜色受子图颜色的控制。同时，MapGIS 系统提供了三种子图颜色模式，

用户在编辑符号时，同一个符号可能涉及多个颜色，则可以通过子图颜色、可变颜色 1 和可

变颜色 2进行控制。 

如下所示的符号，由外圈的圆形线和内圈的实心圆组成。可将圆形线的颜色模式设置为
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子图颜色，实心圆的颜色模式设置为可变颜色 1，则可实现如下所示的效果： 

        

图 2.1-5 圆形线颜色模式设置图      2.1-6 实心圆的颜色模式设置 

 

图 2.1-7 结果参数设置及显示效果 

2.1.3 其他配置参数 

1、透明输出参数 

在制图过程中，部分子图会压盖底部数据，为保证制图的美观，我们在制作符号过程中

会对这类子图添加一个外扩的白色的背景。但在某些制图需求中，用户不愿意使用白色的背

景。为简化制图的操作，系统在子图参数中提供了透明输出功能。当透明输出参数为‘是’

时，子图中白色区域会被完全透明；反之，则会显示白色背景。 
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图 2.1-8 透明输出参数设置 

 

图 2.1-9 非透明输出和透明输出对比效果图 

2、角度参数 

制图过程中，会对点符号方向进行要求，这个时候可以通过角度参数进行控制。 

如下所示的河流流向符号，符号制作时其方向水平，但在制图过程中，其需与河流方向

保持一致。则可通过角度参数实现该需求。 

 

2.1-10 河流流向符号 
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2.1-11 与线符号方向保持一致的河流流向符号 

3、笔宽参数 

当点符号的组成部分中存在线图元时，则该线图元的参数由笔宽参数进行控制。点符号

的笔宽参数同线符号的笔宽参数类似，在笔宽参数中会进行详细分析。 

 

2.1-12 笔宽参数设置 
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2.2 线符号 

2.2.1 尺寸参数 

线参数：真实尺寸=线型尺寸*参数尺寸 

例如，要绘制如下所示的线型，实际尺寸已知： 

 

2.2-1 符号绘制效果图 

在符号编辑时，考虑线型绘制的重复性，编辑图形如下： 

 

2.2-2 符号编辑 

在图例板中线比例参数设置如下即可： 
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2.2-3 符号参数设置 

若线型与当前线符号大体一致，只是横向和纵向的参数不同，也可以只通过修改图例板

中的线比例 x/y系数来实现。 

例如，当图例板修改如下： 

 

2.2-4 符号参数设置 

则绘制出的线型将是如下所示： 

 

2.2-5 修改参数后符号显示效果 

2.2.2 颜色参数 

线符号的颜色参数设置与点符号的颜色参数设置基本一致，可参考点符号颜色设置。 

2.2.3 配置参数 

1、线模式设置 

MapGIS 系统提供四种线模式：常规模式、渐变线模式、电力线模式、标记线模式和箭

头线模式。 
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2.2-6 线模式 

常规模式：常规线模式，默认采用此方法。主要靠线型来主导线变化情况。 

 

2.2-7 常规线模式 

渐变线模式：利用笔宽的渐变来表示线符号。渐变线模式提供了实线渐变、虚线渐变和

点线渐变三种方式。 

 

2.2-8 渐变线模式参数 

 

2.2-9 点线渐变模式 

电力线模式：电力线是由普通的线条和在线条上设置等距离的箭头点状符合组合而成，

在电力线的起点、转点、和终点，箭头符号是单箭头的点状符号，而在电力线直线部分的中

间箭头符号是双箭头的点状符号。这里的箭头符号是要随着电力线的走向而旋转的，并且在

每条直线的起点和终点箭头符号的走向是相反的。选择此种方式，参数界面如下所示： 
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图 2.2-10 电力线模式参数设置 

 

图 2.2-11 电力线参数示意图 

1中标注的是控制点，对应的参数项为“控制点半径”； 

2中标注的是修饰点，对应的参数项为“修饰点长度”； 

3中标注的是修饰点的倾斜角度，对应参数项为“修饰点角度”； 

4中标注的是电力线符号的间隔，对应参数项为“符号间隙”； 

修饰点的形状提供了 2种，分别为单箭头和双箭头；如果选择双箭头，参数“修饰点内

间距”用来调整双箭头 2个箭头符号的间隔；符号最小间隙用于调整拐角前端电力线符号绘

制的条件，当可绘制的符号间隙小于此参数时，则省略。 

标记线模式：利用点符号在线图元的特定位置进行标记的线型。MapGIS 系统提供了起
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点标记、止点标记、起止点标记、中点标记、两点间中点标记和每个坐标点标记六种方法。 

 

2.2-12 标记线模式参数 

 

2.2-13 起止点标记线模式 

箭头线模式：箭头线为线头带箭头符号的线型，用箭头符号的尖端表示运动的方向。一

般用于表达移动要素，如货物流、客流、气团移动路线、交通车流等。用各种不同形状、颜

色、长度、宽度的箭形符号可表示专题要素移动的方向、路线、数量、质量、内部组成以及

发展动态。选择此种方式，参数设置界面如下图所示： 

 

2.2-14 箭头线模式参数设置 

【线型】：提供等宽线、渐变线、三段变化线三种线型。其中，等宽线：线宽是相等的；

渐变线：线宽是从头至尾依次渐变；三段变化线：线身分三段，两头线段为渐变线，中间线



MapGIS 10.2 产品白皮书 

23 

 

段为等宽线。 

【线头宽/线中宽/线尾宽】：根据以上三种线型，将线身宽度分为 3个部分：线头宽、线

中宽和线尾宽。根据不同的线型，线宽参数设置要求如下： 

等宽线：设置线头宽； 

渐变线：设置线头宽和线尾宽； 

三段变化线：设置线头宽、线中宽和线尾宽。以及三个线段所占的百分比(0~100)：线头

长度比例、线中长度比例、线尾长度比例。 

【线尾样式】：分为圆头、平头、尖头三种样式。效果如下： 

 

2.2-15 圆头、平头、尖头对比 

【箭头长缩放比/箭头宽缩放比】：用以控制箭头形状的长和宽，这里的缩放比是对应于

线头宽度来设置比例的。如：若线头宽度为 3（毫米），而箭头宽缩放比为 4（毫米）、箭头

长缩放比 6（毫米），那么箭头的宽度和长度则分别为 3*4=12（毫米）、3*6=18（毫米）。如

下图所示： 
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2.2-16 箭头组成 

2、笔宽设置 

符号的笔宽控制主要由两个方面控制：符号编辑时笔宽模式和笔宽参数。 

在编辑符号时，有固定笔宽和笔宽两种模式。 

固定笔宽：在符号编辑时对符号组成图元进行固定笔宽设置，则在该符号显示过程中，

对应图元始终以该笔宽大小显示，不受笔宽参数变化的影响。 

 

图 2.2-17 固定笔宽设置 

笔宽：在符号编辑时对符号组成图元进行笔宽设置，则在该符号显示过程中，对应线图

元的笔宽与参数中的笔宽保持一致。同时，MapGIS 系统提供了三种笔宽模式，用户在编辑

符号时，同一个符号可能涉及多个笔宽，则可以通过笔宽、可变笔宽 1和可变笔宽 2进行控

制。 

如下所示的长城，横线部分笔宽为 0.2，倒 U 型符号的笔宽为 0.1。符号编辑时，可设

置横线的笔宽模式为笔宽，倒 U 型符号的笔宽模式为可变笔宽 1。参数设置及效果如下： 
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图 2.2-18 笔宽参数设置 

 

图 2.2-19 结果显示效果 

3、线头拐角设置 

MapGIS 线型的显示时，对其线头和拐角处提供了不同的处理方法，线头有平头、方头

和圆头三种方式，拐角有平角、尖角和圆角三种方式。不同情况下，应选择不同的线头和拐

角类型。 

 

2.2-20 平头、平角显示效果 

 

2.2-21 方头、尖角显示效果 
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2.2-22 圆头、圆角显示效果 

4、线型参数 

MapGIS 提供了两种生成线型的方法：规律性生成线型和按控制点生成线型。 

规律性生成线型：按照线图元的变化规律，重复性绘制生成线。 

规律性生成线型包括两种方式：调整和不调整。调整状态下，保证尾端不会出现半个线

型符号，自动微调符号的大小，保证整个线绘制过程中所有线型符号的完整性，但对单个线

型符号会存在轻微的变形；不调整状态下不考虑尾端的线符号是否完整，直接按照单个线型

符号规律性绘制，可能会绘制半个符号。 

 

2.2-23 单个线型符号 
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2.2-24 调整时符号绘制效果 

 

2.2-25 不调整时符号绘制效果 

按控制点生成线型：根据线节点绘制线，每两个节点间只绘制一次线型符号。 

 

2.2-26 单个线型符号 

 

2.2-27 规律性生成线效果 
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2.2-28 按控制点生成线型效果 

2.3 区填充符号 

2.3.1 尺寸参数： 

区参数：真实尺寸=图案尺寸*参数尺寸 

例如要绘制下图所示填充区符号，圆环直径为 0.6，实心圆直径为 0.15。 

 

2.3-1 区填充符号 

1、绘制符号 

根据“可重复性”原则，经过计算绘制如下图案符号，其中圆环直径为 0.06，实心圆直

径为 0.015。 
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2.3-2 区填充符号绘制 

2、设置填充区参数 

在图例板中将图案大小设置为 10，笔宽为 0.1，即可获取所需要的填充区域： 

 

2.3-3 区填充参数设置 

2.3.2 颜色参数： 

在图例板中设置区参数时，“图案颜色”可以设置区图案的颜色，“区填充色”则可设置

填充图案的背景色。 

MapGIS 提供四种填充模式：常规填充、线性渐变填充、矩形渐变填充、圆形渐变填充 



MapGIS 10.2 产品白皮书 

30 

 

 

2.3-4 填充模式设置 

常规填充：默认填充方式，采用填充图案规律性绘制区图元。 

 

2.3-5 常规填充 

线性渐变填充：是通过横向的颜色渐变来绘制区图元，如下所示： 

 

2.3-6 线性渐变填充参数设置 
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2.3-7 线性渐变填充效果 

矩形渐变填充：是以矩形中心向外阔的渐变方式来绘制区图元。 

 

2.3-8 矩形渐变填充效果 

圆形渐变填充：是以中心圆向外阔的方式来绘制区图元。 

 

2.3-9 圆形渐变填充效果 
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2.3.3 笔宽参数 

当面填充组成部分中包含线图元时，线宽主要靠笔宽参数控制。 

 

图 2.3-10 笔宽参数为 0.1 效果 

 

图 2.3-11 笔宽参数为 0.2 效果 

第 3 章  特殊符号的绘制技巧 

在绘制符号符号过程中，会遇到各式各样的符号。下面对符号中特殊处理技巧进行分析

说明。 
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3.1 点符号绘制 

下面以绘制如下所示的尺寸符号为例，讲解点符号的绘制过程。 

 

图 3.1-1 示例点符号 

1、分析符号组成 

分析符号的组成部分，应该由两个实心圆和三条线段共五个图元组成。最底层的实心圆

白色填充，直径为 2.4，小实心圆黑色填充，直径为 1.0。一条圆形边界线，直径为 2.4，还

有横向和纵向两条直线，长 3.2。 

2、计算符号尺寸 

点符号的尺寸主要由符号尺寸和子图高宽决定。在制图过程中，为了制图的美观，可尽

量将符号尺寸控制在 1*1的范围内。 

针对示例符号，我们可以设置子图高宽为 4*4，则符号绘制尺寸如下： 
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图 3.1-2 符号绘制尺寸 

3、绘制符号 

在符号编辑中，通过快捷键 A 精确输入 5 个图元坐标，注意此时线头应该用平头。 

 

图 3.1-3 精确输入圆 

 

图 3.1-4 精确输入节点 

4、设置颜色和笔宽模式 

整个符号涉及两种颜色，白色和黑色。可定义白底的实心圆颜色模式采用可变颜色 1，

其他图元全部采用子图颜色。 
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图 3.1-5 颜色模式设置 

所有笔宽采用默认笔宽 0.1，即所有图元采用笔宽模式。 

 

图 3.1-6 笔宽模式设置 

5、确定定位点 

根据符号性质，其定位点应该在符号的中心点。保存符号，即完成符号的编辑操作。 

 

图 3.1-7 定位点设置 

6、设置图例板参数 

在图例板中新建一个图例项，根据符号实际应用意义，设置名称、描述和分类码信息。 
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图 3.1-8 新建图例项 

同时，修改子图号、子图高宽、笔宽、和颜色等符号参数。 

 

图 3.1-9 图形参数设置 

设置完成后，在图例板中选择该符号，新建点或利用格式刷框选点时，可使点显示为该
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符号样式。 

3.2 线符号绘制 

MapGIS 系统在绘制线符号时，会规律性绘制线符号，因此在制作符号时一定要考虑符

号的“可重复性”。以如下所示线型进行讲解： 

 

图 3.2-1 示例线符号 

1、分析符号组成 

考虑符号的“可重复性”，可将线符号进行如下划分。在绘制时，只需绘制一个小模块

即可。 

 

图 3.2-2 线符号划分 

每一个线符号中应包含横向一条线，线宽为 0.6，纵向两条短线，线宽为 0.1，还有一个

正方形填充区，边长为 0.6。 

2、计算符号尺寸 

线符号在绘制时尺寸参数由线型尺寸和线比例 x、y 系数控制。且受线重复性绘制的影

响，线符号绘制时横向长度必须为 1。由此，可设置线比例 x、y系数均为 8。 

线符号尺寸计算如下： 
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图 3.2-3 符号绘制尺寸 

3、绘制符号 

在符号编辑中，通过快捷键 A 精确输入 4 个图元坐标。 

4、设置颜色和笔宽模式 

整个符号颜色均为黑色，可全部采用子图颜色。 

 

图 3.2-4 颜色模式设置 

符号中笔宽有两种，横向的 0.6 和纵向的 0.1，可设置横向线笔宽模式为笔宽，纵向线

笔宽模式为可变笔宽 1。 

  

图 3.2-5 笔宽模式设置 

5、确定定位点 
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线的定位点是绘制的起始控制点，因此此条线段的控制点应该在（0，0.5）位置。 

 

图 3.2-6 定位点设置 

此时需注意，线的横向坐标需为 0，如果直接定位为（0.5，0.5），会只显示右半部分图

形。 

 

图 3.2-7 定位点错误显示效果 

6、设置图例板参数 

在图例板中新建一个图例项，根据符号实际应用意义，设置名称、描述和分类码信息。 
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图 3.2-8 新建图例项 

同时，修改线符号、线宽、颜色、线比例 xy系数等参数。注意此时线头类型应该为平

头。 

 

图 3.2-9 图形参数设置 

设置完成后，在图例板中选择该符号，新建线或利用格式刷框选线时，可使线显示为该

符号样式。 
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3.3 区填充符号绘制 

1、分析符号组成 

在绘制区填充符号时，需要考虑“可重复性”原则，即填充区符号只是整个填充区域的

一个最小的模块。为保证图元之间无缝拼接形成整个填充区域，制作符号时，需考虑符号的

左边与右边，上面与下面连接的“可重复性”。例如，要绘制如下所示的填充区域。 

 

图 3.3-1 区填充符号 

考虑区符号的‘可重复性’，可将区划分为如下的若干正方形： 
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图 3.3-2 区填充划分 

在绘制区填充时，只需绘制一个小正方形的图案即可。 

 

图 3.3-3 区填充符号绘制 

2、计算符号尺寸 

考虑区符号的尺寸影响因素，可设置图案大小为 10，则绘制时符号尺寸参数如下： 



MapGIS 10.2 产品白皮书 

43 

 

 

图 3.3-4 符号绘制尺寸 

3、绘制符号 

可通过快捷键‘A’精确输入节点坐标，按照尺寸输入六条折线。注意需设置线头类型

为平头。 

4、设置颜色和笔宽模式 

整个符号颜色均为青绿色，可全部采用子图颜色。 

 

图 3.3-5 颜色模式设置 

符号中全部采用默认的 0.1，可设置笔宽模式为笔宽。 

 

图 3.3-6 笔宽模式设置 

5、确定定位点 
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区的定位点同线定位点类似，是绘制的起始控制点。因此，一般区的控制点设置在（0，

0）位置 

 

图 3.3-7 定位点设置 

6、设置图例板参数 

在图例板中新建一个图例项，根据符号实际应用意义，设置名称、描述和分类码信息。 

 

图 3.3-8 新建图例项 
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同时，修改区填充符号、图案颜色、图案大小、线宽等参数。注意此时线头类型应该为

平头。 

 

图 3.3-9 图形参数设置 

设置完成后，在图例板中选择该符号，新建区或利用格式刷框选区时，可使区显示为该

填充样式。 

3.4 运用解析线 

在绘制线状符号时，如果知道线的长度和角度则可以选择解析线绘制，绘制时点鼠标右

键，在弹出菜单中选择“绝对/相对长度和方向”选项即可方便准确的绘制出所需线状图行。 

 

图 3.4-1 绘制解析线 
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3.5 绘制尖角符号 

在绘制部分有拐角的符号时，如果绘制符号时的起始点从拐角处开始，符号放大后会发

现拐角处是两个线段的连接点，而不是标准的尖角。所以绘制此类图形时应该从直线处开始。

并需要在线参数处将拐角类型设置为尖角。 

 

图 3.5-1 拐点作为起点绘制效果对比 

 

图 3.5-2 直线中点作为起点绘制效果对比 

3.6 利用边界线美观符号 

在部分符号的绘制时，为了使符号的看起来更加美观，会添加一个边界线作为辅助工具。 
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如下所示的卫星定位站符号，初步看它有三个符号组成，黑色的等边三角形区，白色实

心圆区和黑色的小实心圆区。 

 

图 3.6-1 卫星定位站 

但若绘制符号时，仅考虑以上三个部分，结果如下： 

 

图 3.6-2 卫星定位站绘制效果 2 

此时白色实心圆和黑色三角形完全相切，并不美观。为制图美观，可在黑色三角形外添

加一个边界线，并用实心圆压盖边界线。 

 

图 3.6-3 符号编辑图元叠加效果 
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3.7 运用辅助圆绘制图形 

在绘制部分比较复杂的规则符号时，可借助辅助圆进行处理，如绘制五角星。步骤如下： 

1、绘制辅助圆弧 

要绘制五角星，必须确定五个顶点的坐标。可以通过精确输入三条辅助圆弧，确定五个

顶点的位置。 

 

图 3.7-1 精确输入圆弧 

 

图 3.7-2 绘制辅助圆弧 
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2、绘制五角星轮廓 

确定五个点的坐标后，可直接连接五个顶点，绘制五角星的轮廓。此处需开启捕捉点功

能，以精确捕捉五个顶点坐标。 

 

图 3.7-3 绘制五角星轮廓 

3、相交线剪断 

通过【全图自动剪断】功能，剪断所有相交线，并删除多余的线段。 
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图 3.7-4 删除多余线段 

4、重新绘制轮廓 

理论此时已经完成五角星的绘制，但由于此次绘制的第一个点为五角星的顶点，在显示

时，该顶点无法以尖角形式显示，需重新绘制五角星的轮廓。 

 

图 3.7-5 顶点开始绘制的五角星效果 
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图 3.7-6 五角星轮廓绘制方式 

最后，依次删除之前的轮廓线，调整拐角类型为尖角即可。 

 

图 3.7-7 五角星正确显示效果 

3.8 渐变线 

对于部分线符号，其线宽会逐渐发生变化，如河流。在绘制过程中，可通过调节其线参

数为‘渐变线模式’。即可实现宽度的渐变效果。 
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图 3.8-1 河流渐变线 

3.9 背景加白的问题 

在制图过程中，部分子图会压盖底部数据，为保证制图的美观，我们在制作符号过程中

会对这类子图添加一个白色的背景。默认白色背景超出符号 0.2mm。 

如下图所示的地下河段出入口，在绘制的过程中即将背景增加了一个白色区。 

 

图 3.9-1 地下河段出入口背景不透明 

3.10 标记线模式 

在制图过程中，部分依比例尺线型符号，其线长会依比例变化，但线头和线尾符号固定。

此时，我们可以用‘标记线的模式’对线进行处理。 

例如依比例尺的输水渡槽和车行桥等符号，线长会依比例尺变化，但线头是固定的。在
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绘制的过程中，需要分两部分绘制。下面以输水渡槽为例进行说明。 

1、绘制线形。 

 

图 3.10-1 线性符号 

2、绘制两端的点状符号 

由于两端符号时对称的，只需绘制左边的一个即可。 
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图 3.10-2 起止点符号 

2、参数设置 

在图例板中设置参数时，采用‘起止点标记’模式，设置线性、标记子图、大小、颜色

等信息后即可。 

 

图 3.10-3 输水槽绘制效果 

3.11 利用钝化拐角绘制非规则符号 

符号绘制过程中，部分非规则符号是由不规则的曲线构成，此时可以选择用光滑曲线绘

制。或者用钝化拐角功能。下面以岩石滩为例进行说明。 

1、绘制尖角符号 

先绘制一个尖角的同类型符号 
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图 3.11-1 尖角符号 

2、钝化拐角 

对拐角进行钝化处理，注意此时的倒角半径设置。 

 

图 3.11-2 钝化角参数设置 
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3.11-3 钝化角效果图 

 

图 3.11-4 岩石滩绘制效果 

3.12 长城绘制方法 

在部分符号绘制时，由于笔宽的影响，在绘制过程中需适当调整符号的大小。下面以长

城的绘制方法为例进行说明。 

通常情况下，长城会有如下两条线组成。 
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图 3.12-1 不考虑笔宽符号 

但设置参数后，由于两个图元的笔宽存在差异，在采用平头方式绘制时， 

 

图 3.12-2 不考虑笔宽绘制结果 
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图 3.12-3 考虑笔宽绘制 

 

图 3.12-4 考虑笔宽绘制结果 

 

 


